|_a robotica educativa, un recurs
per a I’aprenentatge

BEE-BOTS




ESCOLA EULALIA BOTA

M. José Sanchez — 5e C
Mercedes Barrios — 6e A
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Els Bee-bots com a una eina
ludica per introduir el treball
de la lima del temps a ’area de
Coneixement del Medi.




- Els nens col-laboren en la creacid
dels materials de joc per a treballar
amb els bee-bots.

- Inventen histories a nivell
Individual.

- Treballen en equip per triar una
de les histories I entre tots plantejar
un repte a resoldre.



(@ | Altres competéncies treballades:

. - Competencia linguistica.

_ _| - Competencia d’autonomia i
B iniciativa personal.

- Competencia artistica.




&~~~ Valoracions de |’activitat:

> = - Van descobrir I’us de cada tecla amb la
. mateixa experimentacio.

. - Amb la programacioé del bee-bot vam

. comprovar com aquesta tenia un limit d’ordres.
| - Importancia de I’atencio i la concentracio.
& - Importancia del suport i la col-laboraci6 de
I’equip.

- Es poden aprendre coses de manera meés
lUdica.

- L’us dels beebots pot motivar a escriure 1
tambe a llegir per obtenir informacio per
solucionar reptes, etc.




Els Bee-bots com a una
eina ludica per a fer un
treball cooperatiu |

fomentar la creativitat.
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Plantegem la feina:

- Cinc grups. Cinc projectes.

- Historia i personatges.
Que necessitem?

- Mapa (graella 8 x 6)

- Programacio del beebot.
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+ liniciativa personal.

B - Competéncia artistica.
-Competencia matematica.
- Competencia d'aprendre a
aprendre.



Valoracions de l'activitat

- Nens engrescats i il-lusionats.

- Treball cooperatiu conjunt, bona
col-laboracio entre tots.

- Tothom hi participa. Tothom
dona la seva opinio. Tothom
ajuda als altres.

- Limit d’ordres que acceptava el
beebot.

- Imagino i faig. Assaig i error.
Rectifico.



