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MOTIVACIO
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TIPOLOGIN DE

—

AIOIMINIAYTY

% 2 aules de 10 nens/nenes cadascuna de Cicle Superior i ESO.

Nois/noies amb diversitat funcional: déficit d’atencio,
hiperactivitat, trastorn del llenguatge i retard mental

lleuger/moderat i autistes d’alt rendiment.

% Grups heterogenis amb diferents ritmes d’aprenentatge i amb

interessos restringits.




METOLOLOGIN

GRup1 Slassede g e on.
Tecnologia

Sessions

GRUP 2 10 de 1h.

d’informatica

Programacio6
en Scratch

Un ordinador
ala classe

Un ordinador per
cada alumne a
I’aula d’informatica

Lego WeDo

Muntatge per
parelles
Un ordinador

per grup

Muntatge per
parelles
Un ordinador

per grup




SEQUENGIA

DB TREBALL T

% Presentacio de la plataforma, del llenguatge SCRATCH
i creacio d’usuaris

Visualitzacié de diferents tutorials (web de codemads, youtube)
Introduccio6 als objectes i escenaris

Repas del contingut de cada bloc (moviment, control, aparenca, etc.)

Instruccions senzilles, un objecte i moviments basics

Programacio de comandes més complexes (més d’un objecte, canvi

EAn dndw

d’aspecte, introduccio6 de variables, etc.)




SEQUENGIA

Introduccié del concepte de sensors i com es programen

Presentacio utilitat i material del kit de Lego Wedo

Programacio dels sensors i moviment del robots

o
o
% Muntatge dels robots seguint el manual
o
o

Recollida i inventariat del material




GUINSIEINES

Fer formacio especifica sobre Scratch

Realitzar equips petits i qgue es complementin
(imaginacio, habilitats, etc.)

Mirar els tutorials abans de la sessiod i tenir preparades
alternatives per prevenir possibles incidéncies

Observar el ritme d’aprenentatge i domini del llenguatge i la
interficie

Repassar o explicar un eix de coordenades

Fer servir el propi cos o material real per representar els diferents
moviments de cadascun dels blocs
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Diferencia entre el Scratch i el WeDo

IIIII

Equilibri entre les diferéncies cognitives

Poques modificacions dels dissenys originals del Lego

Alt grau de motivacio, practicant i millorant les activitats
proposades a casa

Aplicacio real i conscienciacio de la utilitat d’un sensor

Prendre consciéncia de les propies errades quan el programa no
respon

Gran satisfacciéo amb la resolucié d’activitats complexes

Treball d’altres competéncies a part de la digital
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